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Пояснительная записка.

Рабочая программа учебного предмета «Информатика и ИКТ»  составлена на основе Федерального компонента государственного образовательного стандарта  основного общего образования,  примерной  программы основного общего образования по информатике и ИКТ  и авторской программы Н.Д. Угринович «Базовый курс.  Информатика и ИКТ. 8 -9 класс».
Изучение предмета «Информатика и ИКТ» на базовом уровне основного  общего образования направлено на достижение следующих целей: 
· Освоение знаний, составляющих  основу научных представлений об информации, информационных процессах, информационных технологиях.
· Овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты.

· Развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих 
способностей средствами ИКТ.

· Воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации.

· Выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

При изучении курса «Информатика и ИКТ» большое внимание уделяется формированию у учащихся алгоритмического и системного мышления, а так же практических умений и навыков в области информационных коммуникационных технологий.

Практические работы Компьютерного практикума методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно выполнение во внеурочное время в компьютерном классе или дома. Практическая же часть предмета направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов, формирования межпредметных, общеучебных умений. В связи с этим, а также для повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность изучения материала выстроена таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

При изучении предмета «Информатика и ИКТ» большое внимание уделяется формированию у учащихся алгоритмического и системного мышления, а так же практических умений и навыков в области информационных коммуникационных технологий.

Содержание учебного предмета
ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ

Представление информации. Информация, информационные объекты различных видов. Язык как способ представления информации: естественные и формальные языки. Формализация описания реальных объектов и процессов, примеры моделирования объектов и процессов, в том числе – компьютерного. Информационные процессы: хранение, передача и обработка информации. Дискретная форма представления информации. Единицы измерения информации. Управление, обратная связь. Основные этапы развития средств информационных технологий
.

Передача информации. Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирование, искажение информации при передаче, скорость передачи информации. 

Обработка информации. Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Алгоритмические конструкции. Логические значения, операции, выражения. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Обрабатываемые объекты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы. Восприятие, запоминание и преобразование сигналов живыми организмами.

Компьютер как универсальное устройство обработки информации. Основные компоненты компьютера и их функции. Программный принцип работы компьютера. Командное взаимодействие пользователя с компьютером, графический интерфейс пользователя. Программное обеспечение, его структура. Программное обеспечение общего назначения. Представление о программировании.

Информационные процессы в обществе. Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы. Личная информация, информационная безопасность, информационные этика и право. 
ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ

Основные устройства ИКТ
Соединение блоков и устройств компьютера, других средств ИКТ, простейшие операции по управлению (включение и выключение, понимание сигналов о готовности и неполадке и т. д.), использование различных носителей информации, расходных материалов. Гигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Оперирование компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме (графический пользовательский интерфейс). Создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Архивирование и разархивирование. Защита информации от компьютерных вирусов. 

Оценка количественных параметров информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения объектов, скорость передачи и обработки объектов, стоимость информационных продуктов, услуг связи.

Образовательные области приоритетного освоения
: информатика и информационные технологии, материальные технологии, обществознание (экономика).

Запись средствами ИКТ информации об объектах и процессах окружающего мира (природных, культурно-исторических, школьной жизни, индивидуальной и семейной истории): 

· запись изображений и звука с использованием различных устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов);

· текстов, (в том числе с использованием сканера и программ распознавания, расшифровки устной речи);

· музыки (в том числе с использованием музыкальной клавиатуры);

· таблиц результатов измерений (в том числе с использованием присоединяемых к компьютеру датчиков) и опросов.

Создание и обработка информационных объектов 

Тексты. Создание текста посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов. Работа с фрагментами текста. Страница. Абзацы, ссылки, заголовки, оглавления. Выделение изменений. Проверка правописания, словари. Включение в текст списков, таблиц, изображений, диаграмм, формул. Печать текста. Планирование работы над текстом. Примеры деловой переписки, учебной публикации (доклад, реферат). 

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, обществоведение, естественнонаучные дисциплины, филология, искусство. 

Базы данных. Поиск данных в готовой базе. Создание записей в базе данных.
Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, обществознание (экономика и право).

Рисунки и фотографии. Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора, сканера, графического планшета, использование готовых графических объектов. Геометрические и стилевые преобразования. Использование примитивов и шаблонов.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, искусство, материальные технологии.

Звуки, и видеоизображения. Композиция и монтаж. Использование простых анимационных графических объектов.

Образовательные области приоритетного освоения: языки, искусство; проектная деятельность в различных предметных областях.

Поиск информации
Компьютерные энциклопедии и справочники; информация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Компьютерные и некомпьютерные каталоги; поисковые машины; формулирование запросов. 

Образовательные области приоритетного освоения: обществоведение, естественнонаучные дисциплины, языки.

Проектирование и моделирование 

Чертежи. Двумерная и трехмерная графика. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов. Диаграммы, планы, карты. 

Простейшие управляемые компьютерные модели.
Образовательные области приоритетного освоения: черчение, материальные технологии, искусство, география, естественнонаучные дисциплины.

Математические инструменты, динамические (электронные) таблицы

Таблица как средство моделирования. Ввод данных в готовую таблицу, изменение данных, переход к графическому представлению. Ввод математических формул и вычисление по ним, представление формульной зависимости на графике.

Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, естественнонаучные дисциплины, обществоведение (экономика).
Организация информационной среды

Создание и обработка комплексных информационных объектов в виде печатного текста, веб-страницы, презентации с использованием шаблонов.

Организация информации в среде коллективного использования информационных ресурсов. 

Электронная почта как средство связи; правила переписки, приложения к письмам, отправка и получение сообщения. Сохранение для индивидуального использования информационных объектов из компьютерных сетей (в том числе Интернета) и ссылок на них. Примеры организации коллективного взаимодействия: форум, телеконференция, чат.
Образовательные области приоритетного освоения: информатика и информационные технологии, языки, обществоведение, естественнонаучные дисциплины.

            Описание места учебного предмета в учебном плане                                                                                                    
По  учебному плану на изучение предмета отводится 104  часов:  в 8 классе 36 часов на 36 недель из расчета 1 час в неделю и в 9  классе 68 часов на 34 недель, из расчета 2 часа в неделю.
Тематический план 
8 класс

	№ п/п
	Наименование темы
	Кол-во часов

	
	Информация и информационные процессы
	7

	1
	ТБ в кабинете информатики. Информация и информационные процессы в природе
	1

	2
	Человек: информация и информационные процессы
	1

	3
	Информация и информационные процессы в технике
	1

	4
	Знаки: форма и значение
	1

	5
	Знаковые системы. Кодирование информации
	1

	6
	Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Определение количества информации 
	1

	7
	Проверочная работа по теме по теме информация и информационные процессы
	1

	
	Компьютер как универсальное устройство обработки информации
	12

	8
	Программная обработка данных на компьютере
	1

	9
	Устройство компьютера. Процессор и системная плата
	1

	10
	Устройство ввода и вывода информации
	1

	11
	Оперативная память. Долговременная память
	1

	12
	Файлы и файловая система
	1

	13
	Работа с файлами и дисками
	1

	14
	Программное обеспечение компьютера
	1

	15
	Графический интерфейс операционных систем и приложений
	1

	16
	Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса
	1

	17
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	1

	18
	Правовая охрана программ и данных. Защита информации
	1

	19
	Повторительно – обобщающий урок по теме «Компьютер как универсальное устройство обработки информации»
	1

	
	Коммуникационные технологии
	15

	20
	Передача информации. Локальные компьютерные сети
	1

	21
	Состав интернета
	1

	22
	Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям
	1

	23
	Всемирная паутина
	1

	24
	Электронная почта
	1

	25
	Файловые архивы
	1

	26
	Общение в интернете
	1

	27
	Поиск информации в Интернете
	1

	28
	Электронная коммерция в Интернете
	1

	29
	Web – страницы и Web - сайты
	1

	30
	Форматирование текста на Web - странице 1 
	1

	31
	Вставка изображение в Web – страницу. Гиперссылки    Web - страницах
	1

	32
	Списки на Web - страницах
	1

	33,34
	Интерактивные формы на  Web - страницах
	2

	35
	Годовая контрольная работа
	1

	36
	Итоги годовой контрольной работы
	1


Тематический план
9 класс

	№
	Наименование темы
	Кол-во часов
	в том числе

	
	
	
	практ
	зачет

	
	Повторение 
	2
	
	

	1 
	ТБ безопасности при работе за компьютером. Количество информации как мера уменьшения неопределенностей
	1
	
	

	2
	Определение количества информации
	1
	
	

	
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	13
	
	

	3
	Кодирование графической информации. Растровая и векторная графика
	1
	
	

	4
	Практическая работа  Кодирование графической информации
	1
	1
	

	5
	Рисование графических примитивов в растровых и векторных редакторах. Инструменты рисования растровых графических редакторов
	1
	
	

	6
	Редактирование изображений в растровом графическом редакторе
	1
	
	

	7
	Работа с объектами векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков в растровых и векторных графических редакторах
	1
	
	

	8
	Практическая работа  Создание рисунков в векторном графическом редакторе
	1
	1
	

	9
	Растровая и векторная анимация
	1
	
	

	10
	Практическая работа Анимация  
	1
	1
	

	11
	Кодирование и обработка звуковой информации
	1
	
	

	12
	Практическая работа  кодирование и обработка звуковой информации
	1
	1
	

	13
	Цифровое фото и видео
	1
	
	

	14
	Практическая работа захват цифрового фото и создание слайд-шоу 1 
	
	1
	

	15
	Зачетное занятие  кодирование и обработка графической мультимедийной  информации
	1
	
	1

	
	Кодирование и обработка текстовой информации
	18
	
	

	16
	Кодирование текстовой информации
	1
	
	

	17
	Создание документов в текстовых редакторах
	1
	
	

	18
	Ввод и редактирование документов. Сохранение и печать документов. Практическая работа  вставка документ формул
	1
	1
	

	19
	Форматирование документа
	1
	
	

	20
	Практическая работа  создание и форматирование списков
	1
	1
	

	21
	Таблицы. Практическая работа  вставка документ таблицы, ее форматирование и заполнение данных
	1
	1
	

	22
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
	1
	
	

	23
	Перевод текста с помощью компьютерного словаря.  Сканирование и распознавание бумажного текстового документа
	1
	
	

	24
	Зачетное занятие кодирование и обработка текстовой информации
	1
	
	1

	25
	Кодирование числовой информации
	1
	
	

	26
	Перевод чисел из одной системы счисления в другую при помощи калькулятора
	1
	
	

	27
	Электронные таблицы
	1
	
	

	28
	Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах
	1
	
	

	29
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах
	1
	
	

	30
	Построение диаграмм различных типов
	1
	
	

	31
	Базы данных в электронных таблицах
	1
	
	

	32
	Практическая работа  сортировка и поиск данных в электронных таблицах
	1
	1
	

	33
	Зачетное занятие кодирование и обработка числовой информации
	1
	
	1

	
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
	14
	
	

	34
	Алгоритм, его формальное исполнение
	1
	
	

	35
	Кодирование основных типов алгоритмических структур на обектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке
	1
	
	

	36
	Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения
	1
	
	

	37
	Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1
	
	

	38
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования
	1
	
	

	39
	Практическая работа  знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1
	1
	

	40
	Практическая работа  переменные
	1
	1
	

	41
	Практическая работа  функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования
	1
	1
	

	42
	Практическая работа  кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке
	1
	1
	

	43
	Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке
	1
	
	

	44
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования
	1
	
	

	45
	Практическая работа  
	1
	1
	

	46
	Практическая работа  
	1
	1
	

	47
	Зачетное занятие основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
	1
	
	1

	
	Моделирование и формализация
	8
	
	

	48
	Окружающий мир как иерархическая система
	1
	
	

	49
	Моделирование, формализация, визуализация
	1
	
	

	50
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере
	1
	
	

	51
	Практическая работа  построение и исследование физических моделей
	1
	1
	

	52
	Практическая работа  приближенное решение уравнений
	1
	1
	

	53
	Экспертные системы распознавания физических веществ
	1
	
	

	54
	Информационные модели управления объектами
	1
	
	

	55
	Зачетное занятие моделирование и  формализация
	1
	
	1

	
	Информатизация общества
	4
	
	

	56
	Информационное общество
	1
	
	

	57
	Информационная культура
	1
	
	

	58
	Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий
	1
	
	

	59
	Зачетное занятие информатизация общества
	1
	
	1

	60-62
	Повторение темы кодировка и обработка графической информации
	2
	
	

	63
	Повторение темы кодировка и обработка мультимедийной информации
	1
	
	

	64-65
	Повторение темы кодирование и обработка текстовой информации кодирование числовой информации
	2
	
	

	66
	Повторение темы электронные таблицы
	1
	
	

	67
	Годовая контрольная работа
	1
	
	

	68
	Итоги годовой контрольной работы
	
	
	


ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифрового) представления информации; 

· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и ком-муникационных технологий;

уметь
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;

· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, именовать, сохранять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и окнами, справочной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диаграммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), переходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в базах данных, компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выполнении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамических (электронных) таблиц, программ (в том числе в форме блок-схем);

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей объектов и процессов;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций информационных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использования информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Критерии оценки устных ответов учащихся по информатике

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик:

· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; изложил  материал  грамотным  языком  в  определенной  логической  последовательности,  точно используя информационную терминологию и символику: правильно выполнил программу к задаче, сформулированной в билете;

· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;

· продемонстрировал  усвоение ранее  изученных  сопутствующих  вопросов,  сформированность  и устойчивость используемых при ответе умений и навыков; отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.

· Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или в выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя.

Ответ оценивается отметкой «4», если он удовлетворяет в основном требованиям на оценку «5», но при этом имеет один из недостатков:

· в изложении допущены небольшие пробелы, не исказившие информационное содержание ответа; допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа,  исправленные по замечанию учителя;

· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в программе, легко исправленные по замечанию учителя.

Отметка «3» ставится в следующих случаях:

· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала (определенные «Требованиями к информационной подготовке учащихся»); имелись затруднения или допущены ошибки в определении понятий, использовании информационной терминологии, программах, исправленные после нескольких наводящих вопросов учителя;

· ученик не справился с применением теории в новой ситуации при выполнении практического задания, но выполнил задания обязательного уровня сложности по данной теме; при знании теоретического материала выявлена недостаточная сформированность основных умений и навыков.

Отметка «2» ставится в следующих случаях: 

· не раскрыто основное содержание учебного материала: обнаружено незнание или непонимание учеником большей или наиболее важной части учебного

· материала;

· допущены ошибки в определении понятий, при использовании информационной терминологии, в программах, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов учителя.

Отметка «1» ставится, если:

ученик обнаружил полное незнание и непонимание изучаемого учебного материала или не смог

ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу.

Критерии оценки творческих работ учащихся по информатике
При оценке творческих работ  никогда не ставятся отметки «2» и «3». Ребята «творят» спокойно, не боясь низких баллов. Если же уровень работы очень низкий, они получают возможность переделать работу, что обычно делают с большим желанием, так как уже видели результаты других ребят. Здесь же используем «комплексную» отметку: за грамотность, за оригинальность идеи, за оформление, таким образом итоговая отметка складывается из суммы баллов. 

«5» - если учащийся показал глубокое знание учебного материала, свободно оперирует возможностями редактора, показывает интересные способы решения поставленных задач, демонстрирует рациональные способы. 

«4» - владение программным учебным материалом в знакомой ситуации, наличие единичных несущественных ошибок. 

Критерии оценки  практической работы
Отметка “5” – работа выполнена полностью и правильно, соблюдена логика в описании,    сделаны правильные выводы. Работа  проведена по плану с учетом техники безопасности и правил работы с оборудованием. При решении задач в логичном рассуждении и решении нет ошибок. Аккуратное и точное методически правильное оформление результатов работы.

Отметка “4” - работа выполнена полностью и правильно, соблюдена логика в описании,    сделаны правильные выводы, но работа  выполнена  не полостью или допущены несущественные ошибки. При решении задач в логичном рассуждении и решении допущено не более двух несущественных ошибок.

Отметка “3” - работа выполнена правильно менее чем наполовину или допущена существенная ошибка в ходе выполнения работы, в объяснении, оформлении работы, соблюдении техники безопасности, которая исправляется по требованию учителя. При решении задач в логичном рассуждении и решении допущена  одна существенная ошибка.

Отметка “2” - допущены две и более существенные ошибка в ходе работы, в объяснении, оформлении работы, соблюдении техники безопасности, которые учащиеся не могут исправить даже по требованию учителя. При решении задач в логичном рассуждении и решении допущены  две существенные ошибки.

Критерии оценки  тестов

При оценке работ, выполненных в форме тестов учитывается количество правильных ответов из предложенного количества вопросов. Оценка выставляется с соблюдением следующих норм

	Количество вопросов
	% правильных ответов
	Оценка

	До 15 вопросов
	100
	5

	
	80-99
	4

	
	60-79
	3

	
	<60
	2

	От 15 до 30 вопросов
	95-100
	5

	
	75-94
	4

	
	50-74
	3

	
	<50
	2


Критерий оценки экзаменационных ответов

Текущая и итоговая аттестация учащихся проводится в целях оценки результатов учебной деятельности и установления степени их соответствия требованиям образовательных стандартов и учебных программ.

Результаты текущей и итоговой аттестации выражаются отметкой, которая является знаковым (количественным) отображением оценки результатов учебной деятельности учащегося. Оценить – значит определить степень выполнения учащимся задач, поставленных перед ним в процессе обучения, путем сопоставления результатов его учебной деятельности с требованиями образовательных стандартов и учебных программ дисциплин. Оценке подлежат усвоенные учащимся знания, сформированные умения и навыки.

Основными функциями оценивания результатов учебной деятельности учащихся являются:

контролирующая, выражающаяся в определении результатов учебной деятельности учащегося при текущей и итоговой аттестации;

сертификационная, подтверждающая степень соответствия результатов учебной деятельности учащегося требованиям образовательного стандарта специальности;

стимулирующая, которая заключается в учете индивидуальных качеств и свойств личности, проявляемых в процессе обучения, создании условий для их развития;

диагностическая и корректировочная, обеспечивающая анализ     образовательного процесса и учебной деятельности учащегося с целью их коррекции;

воспитательная, направленная на формирование адекватной         самооценки личности, чувства ответственности за результаты учебной     деятельности;

Оценка результатов учебной деятельности учащихся осуществляется на основании соответствующих критериев и показателей.
Критерий – это признак, на основании которого производится оценка, определение или классификация чего-либо. Критерий может включать в себя ряд показателей – конкретных измерителей критерия, обеспечивающих его доступность для наблюдения и измерения.

Знания – это результат усвоения учащимся системы фактов, понятий, законов, закономерностей, теорий.

Качество – совокупность свойств, признаков объекта, которые составляют его устойчивую, постоянную и существенную характеристику. К объективным характеристикам знаний относятся их полнота, глубина, оперативность, системность, к субъективным – осознанность, прочность, гибкость.

Полнота измеряется количеством знаний об изучаемом объекте. Полнота допускает изолированность знаний друг от друга.

Глубина – совокупность осознанных учащимся существенных связей между знаниями об изучаемом объекте, процессе, явлении и т. п.

Системность предусматривает осознание учащимся причинно-следственных связей знаний об изучаемом объекте, процессе, явлении и т. п.

Осознанность выражается в понимании учащимся взаимосвязи элементов знаний. Это наиболее обобщенное качество, отражающее конечный результат усвоения.
Прочность состоит в устойчивой фиксации в памяти учащегося системы существенных знаний и способов их применения или в готовности восстановить необходимые знания, основываясь на других опорных знаниях.
Гибкость знаний проявляется в готовности учащегося к самостоятельному нахождению способа их применения при изменении ситуации или различных способов при одной и той же ситуации.

Уровень представления характеризуется общей ориентацией в учебном материале, узнаванием, различением объектов изучения по очевидным признакам.

Основным показателем оценки усвоения учебного материала на данном уровне является степень ориентации.

Уровень понимания характеризуется глубиной осмысления изучаемых явлений, принципов, предметов, способов и правил деятельности, способностью учащегося излагать учебный материал, объяснять сущность явлений и процессов, формулировать основные положения и закономерности.

Оцениваются полнота, глубина, системность, прочность и осознанность знаний.

Уровень применения характеризуется деятельностью учащегося по образцу в стандартной ситуации, умением учащегося самостоятельно анализировать, обобщать, применять знания при решении задач различной степени сложности, пользоваться необходимым программным обеспечением, оценивать качество выполняемой работы и др.

Оцениваются полнота, глубина, прочность, системность, степень самостоятельности выполнения заданий.

Уровень творчества характеризуется способностью учащегося применять знания в незнакомой ситуации, выявлять новые функции объекта изучения, видеть новое в традиционной ситуации, альтернативные пути решения проблемы, комбинировать и преобразовывать ранее известные способы деятельности при решении новой проблемы.

При оценке усвоения учебного материала на данном уровне особое внимание уделяется гибкости знаний.
	Отметка

в баллах
	Показатели оценки

	2

(два)
	Узнавание отдельных объектов изучения программного учебного материала, предъявленных в готовом виде (фактов, терминов, явлений, инструктивных указаний, действий и     т. д.)

Различение объектов изучения программного учебного материала, предъявленных в готовом виде.

Осуществление соответствующих практических действий

	3

(три)


	Воспроизведение части программного материала по памяти (фрагментарный пересказ и перечисление объектов изучения).

Осуществление умственных и практических действий по образцу

Недостаточно осознанное воспроизведение большей части программного учебного материала (описание объектов изучения с элементами объяснения, раскрывающими структурные связи и отношения).

Применение знаний в знакомой ситуации по образцу.

Наличие единичных существенных ошибок

	4 

(четыре)
	Полное знание и осознанное воспроизведение всего программного учебного материала.

Владение программным учебным материалом в знакомой ситуации (описание и объяснение объектов изучения, выявление и обоснование закономерных связей, приведение примеров из практики, выполнение упражнений, задач и заданий по образцу, на основе предписаний).

Наличие несущественных ошибок

Полное, прочное знание и воспроизведение программного учебного материала.

Владение программным учебным материалом в знакомой ситуации (развернутое описание и объяснение объектов изучения, раскрытие сущности, обоснование и доказательство, формулирование выводов, недостаточно самостоятельное выполнение заданий).

Наличие единичных несущественных ошибок
Полное, прочное, глубокое знание и воспроизведение программного учебного материала.

Оперирование программным учебным материалом в знакомой ситуации (развернутое описание и объяснение объектов изучения, раскрытие сущности, обоснование и доказательство, подтверждение аргументами и фактами, формулирование выводов, самостоятельное выполнение заданий).

Наличие единичных несущественных ошибок 

	5 (пять)
	Полное, прочное, глубокое, системное знание программного учебного материала.

Оперирование программным учебным материалом в частично измененной ситуации (применение учебного материала как на основе известных правил, предписаний, так и поиск нового знания, способы решения учебных задач, выдвижение предположений и гипотез, наличие действий и операций творческого характера для выполнения заданий)

Свободное оперирование программным учебным материалом.

Применение знаний и умений в незнакомой ситуации (самостоятельные действия по описанию, объяснению объектов изучения, формулированию правил, построению алгоритмов для выполнения заданий, демонстрация рациональных способов решения задач, выполнение творческих работ и заданий)


Критерий оценки письменных ответов:

самостоятельная работа, контрольная работа

Каждое задание оценивается определенным количеством баллов, учитывая сложность, далее находится общая сумма баллов, исходя из которой, находится процент выполнения работы.  

· оценка «5» - 96% - 100% выполнение задания; 

· оценка «4» - 73% - 95% выполнение задания;

· оценка «3» - 43% - 72% выполнение задания;

· оценка «2» - менее 43% выполнение задания.


Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса
Литература для обучающихся:

1. Учебник «Информатика и ИКТ. 8 класс. Н.Д. Угринович », М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г,
2. Учебник «Информатика и ИКТ. 9 класс. Н.Д. Угринович », М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012г,

Компьютерный класс



	





